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COSA VUOL DIRE PROGETTARE PER GLI ANIMALI?

Osservare, ascoltare, conoscere.



IL PROGETTO PERCEPITO 01

02I FEEDBACK
Intervenire durante e dopo l’utilizzo 

reale, migliorare il progetto.

Ciclo di vita, fine vita, dismissione.

PARTE 5 
CONCLUSIONI
Obiettivi: riconoscere l’efficacia del progetto. Riconoscere, raccogliere e gestire feedback da parte dell’animale e delle persone.
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IL PROGETTO PERCEPITO
Ciclo di vita, fine vita, dismissione.



02

I FEEDBACK
Intervenire durante e dopo l’utilizzo reale, 

migliorare il progetto.



—CHARLES DARWIN

«Gli animali non solo provano affetto, ma 
desiderano essere amati.»

FINE


