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IL TRIANGOLO TRA DESIGNER, 
ANIMALE E PROPRIETARIO
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I MATERIALI, I COLORI
Saper scegliere gli elementi e le 

caratteristiche più opportune.

IL DISEGNO E LA SCALA
Corretta rappresentazione per corretta

comunicazione.

Il designer come intermediario e interprete.

PARTE 4 
PROGETTARE
Obiettivi: scegliere materiali, colori e forma, a rappresentarli e a progettare secondo principi di ergonomia e nel rispetto delle esigenze etologiche,
nonché del design entro cui si collocherà l’oggetto progettato. Introduzione al processo tecnico-realizzativo.

04L’ERGONOMIA
Per il benessere animale.



A sinistra: Evan McDougall, Exo – birdhouse, sketches
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IL DISEGNO E LA SCALA
Corretta rappresentazione per una corretta 

comunicazione.



Come si inizia?!



COSA SERVE



START SKETCHING!
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PROCESSO 

DAL CONCEPT

AL PROTOTIPO



—ALAN COOPER

«Definire cosa farà il prodotto, prima di 
progettare come lo farà.»

FINE


